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BOSHLANG‘ICH SINF MATEMATIKA DARSLARIDA O‘YIN
TEXNOLOGIYALARIDAN FOYDALANISH METODIKASI

Abdullayeva Nargiza Roxataliyevna

Qo’qon davlat universiteti boshlang’ich ta’lim kafedrasi katta o’qituvchisi,
Boshlang‘ich ta’lim yo‘nalishi 2-kurs talabalari

G‘afforova Dilrabo Alisher qizi,

Mirtemirova Durdona Doniyor qizi

Annotatsiya: Boshlang‘ich sinflarda matematika fanini o‘qitishda o‘yin
texnologiyalaridan foydalanish o‘quv jarayonini jonlantiradi, darsni qizigarli va
samarali olib borishga yordam beradi. Ushbu maqgolada boshlang‘ich sinf
matematika darslarida o‘yin texnologiyalaridan foydalanish bosqichlari haqida so‘z
boradi.

Kalit so‘zlar: mantiqiy tafakkur, didaktik o‘yin, rolli o‘yin, xarakatli o‘yin,
ijodiy fikr, ijodiy qobiliyat, hissiy-baholash, ijodkorlik

Bugungi kunda ta’lim tizimida o‘quvchilarning faolligini oshirish, ularni
mustaqil fikrlashga, ijodiy yondashishga o‘rgatish dolzarb masalaga aylangan.
Aynigsa, boshlang‘ich  sinflarda matematika fanini  o‘gitishda o‘yin
texnologiyalaridan foydalanish o‘quv jarayonini jonlantiradi, darsni qizigarli va
samarali qiladi.

O‘yin faoliyati orqali o‘quvchilar matematik tushunchalarni osonroq
anglaydilar, hisoblash ko‘nikmalari mustahkamlanadi va mantiqiy fikrlash
rivojlanadi.

O‘yin texnologiyasi — bu o‘quvchilarning o‘rganish jarayonini o‘yin shaklida
tashkil etish orgali ularning bilim olishga bo‘lgan motivatsiyasini kuchaytiruvchi
pedagogik metoddir.

Matematika darslarida o‘yinli faoliyat:

1. o‘quvchilarda qiziqish uyg‘otadi;

2. faol ishtirokni ta’minlaydi;

3. fikrlash va mustaqil garor gabul qilish ko‘nikmalarini rivojlantiradi.
O‘yinlar turiga ko‘ra quyidagilarga bo‘linadi:
1. Didaktik o‘yinlar — bilim, ko‘nikma va malakalarni mustahkamlashga

qaratilgan o‘yinlar.

Misollar: “Kim tez hisoblaydi?”, “To‘g‘ri javobni top”, “Sonni top”

2. Rol o‘yinlari — o‘quvchilar ma’lum rollarni bajarish orqali bilimlarni
amalda qo‘llaydilar.

Masalan: “Do‘konda” o‘yini — bunda o‘quvchilar sotuvchi va xaridor rolida
bo‘lib, pul birliklari bilan ishlashni o‘rganadilar.

3. Mantiqiy o‘yinlar — fikrlashni, diqgatni va eslab qolishni
rivojlantiruvchi mashg‘ulotlar.

Masalan: “Ortgacha sonni top”, “Ketma-ketlikni davom ettir”.
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4. Harakatli o‘yinlar — jismoniy faollikni oshiruvchi va sonlar bilan
bog‘liq topshiriglarni bajarish orqali bilimni mustahkamlovchi o‘yinlar.
Masalan: “Sonlarni bos”, 7 ga bo‘linadigan sonni top va joyida sakra”.
Boshlang‘ich sinf matematika darsida o‘yin texnologiyasini qo‘llash
quyidagi bosqichlarda amalga oshiriladi:

1. Dars mavzusiga mos o°‘yin tanlanadi;
2. O‘yin qoidalari tushuntiriladi;
3. Zarur materiallar (kartochkalar, ragamlar, belgilar) tayyorlanadi.

O‘yinli faoliyat orqali:
1. o‘quvchilarda ijodiy tafakkur shakllanadi;

2. matematika faniga qiziqish ortadi;

3. mulogot madaniyati rivojlanadi;

4. hamkorlikda ishlash ko‘nikmasi paydo bo‘ladi;
5. darsning samaradorligi oshadi.

O‘yin texnologiyasi — bu shunchaki o‘yin emas, balki o‘quvchini bilim olish
jarayonining faol ishtirokchisiga aylantiruvchi metodik vositadir.

Boshlang‘ich sinf matematika darslarida o‘yin texnologiyalaridan foydalanish
o‘quvchilarning darsdagi faolligini oshiradi, ularni mustagqil fikrlashga, to‘g‘ri qaror
gabul qilishga o‘rgatadi. O‘yinlar yordamida o‘quvchilar matematik bilimlarni
nafaqat o‘zlashtiradilar, balki hayotda qo‘llashni ham o‘rganadilar.

Shunday ekan, o‘yin texnologiyalarini to‘g‘ri tanlash va metodik asosda
qo‘llash boshlang‘ich ta’limda yuqori natijalarga olib keladi.
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