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Annotatsiya: Mazkur maqolada o‘yin texnologiyalari asosida chizmachilik
fanini o‘qitishning pedagogik ahamiyati va dolzarbligi yoritilgan. Zamonaviy ta’lim
jarayonida interfaol metodlar va innovatsion texnologiyalarni qo‘llash
o‘quvchilarning bilim olishga bo‘lgan qizigishini oshirishda muhim omil hisoblanadi.
Chizmachilik fanida o‘yin texnologiyalaridan foydalanish o‘quvchilarning fazoviy
tafakkurini  rivojlantirish, ijodiy fikrlashini  shakllantirish hamda amaliy
ko‘nikmalarini mustahkamlashga xizmat qiladi. Maqolada didaktik o‘yinlar, grafik
topshiriglar, virtual muhit va multimedia vositalaridan foydalanish metodikasi tahlil
qilingan. Shuningdek, o‘yin texnologiyalarining ta’lim samaradorligini oshirishdagi
o‘rni va afzalliklari yoritilgan.

Kalit so‘zlar: o‘yin texnologiyalari, chizmachilik, interfaol metod, didaktik
o‘yin, grafik savodxonlik, fazoviy tafakkur, pedagogik texnologiya, multimedia,
innovatsion ta’lim.

Kirish

Bugungi kunda ta’lim tizimida innovatsion pedagogik texnologiyalarni
qo‘llash muhim ahamiyat kasb etmoqda. Ayniqsa, texnik fanlarni o‘qitishda
o‘quvchilarning darsga qiziqishini oshirish va ularni faol ishtirok etishga jalb qilish
dolzarb masalalardan biri hisoblanadi. Chizmachilik fani murakkab va amaliy
fanlardan biri bo‘lib, uni samarali o‘qitishda zamonaviy metodlardan foydalanish
Zarur.

O‘yin texnologiyalari ta’lim jarayonida o‘quvchilarning bilimlarni qiziqarli
shaklda o‘zlashtirishiga yordam beradi. Didaktik o‘yinlar orqali o‘quvchilarning
ijodiy tafakkuri, mustagil fikrlashi va muammoli vaziyatlarni hal qilish ko‘nikmalari
rivojlanadi. Shu sababli chizmachilik fanini o‘qitishda o‘yin texnologiyalaridan
foydalanish bugungi ta’lim tizimining dolzarb yo‘nalishlaridan biri hisoblanadi.

O‘yin texnologiyalarining pedagogik ahamiyati

O‘yin texnologiyalari — bu ta’lim jarayonida bilimlarni o‘yin shaklida
o‘zlashtirishga qaratilgan metodlar majmuasidir. Mazkur texnologiyalar
o‘quvchilarning darsdagi faolligini oshiradi va o‘qituvchi hamda o‘quvchi o‘rtasidagi
hamkorlikni mustahkamlaydi.

O‘yin texnologiyalarining asosiy afzalliklari quyidagilar:

. o‘quvchilarning darsga qiziqishini oshiradji;
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. bilimlarni mustahkam o‘zlashtirishga yordam beradi;

. ijodiy fikrlashni rivojlantiradi;
. fazoviy tasavvurni shakllantiradi;
. jamoada ishlash ko*‘nikmasini rivojlantiradi;

mustaqil qaror qabul qilishga o‘rgatadi.

Chizmachilik fanida o‘yin texnologiyalaridan foydalanish aynigsa murakkab
grafik topshiriglarni oson tushunishda samarali hisoblanadi.

Didaktik o‘yinlar o‘quvchilarning nazariy bilimlarini mustahkamlashga xizmat
giladi. Masalan:

. “Top detallarni” o‘yini;

. “Grafik domino”;

. “Chizmani davom ettir”;

. “Kim tez va aniq chizadi?” kabi o‘yinlar.

Bunday o‘yinlar o‘quvchilarning digqgatini jamlashga va grafik savodxonligini
rivojlantirishga yordam beradi.

Rollli o‘yinlarda o‘quvchilar konstruktor, muhandis yoki dizayner rolini
bajaradi. Bu usul orgali ular amaliy faoliyatga yaqinlashadi va kasbiy tasavvur hosil
giladi.

Masalan, “Loyiha byurosi” o‘yini davomida o‘quvchilar guruhlarga bo‘linib,
texnik loyiha yaratish topshirig‘ini bajaradi.

Ragamli texnologiyalar asosida yaratilgan grafik simulyatorlar va virtual
dasturlar chizmachilik fanini o‘qitishda samarali vosita hisoblanadi. AutoCAD,
Kompas-3D va SolidWorks dasturlaridagi interaktiv topshiriglar o‘quvchilarning
qgizigishini oshiradi.

Virtual muhit orqgali:

. 3D modellar yaratish;
. virtual yig‘ma chizmalarni tahlil qilish;
. animatsiyalar yordamida mexanizmlar ishlashini ko‘rish mumkin.

Chizmachilik fanida o‘yin texnologiyalarini qo‘llashda quyidagi metodik
talablar muhim hisoblanadi:

1. O‘yin mavzuga mos bo‘lishi kerak.
2. O‘yin ta’limiy maqsadga xizmat qilishi zarur.
3. Barcha o‘quvchilar faol ishtirok etishi lozim.

4. O‘yin natijalari baholab borilishi kerak.

Dars jarayonida o‘yin texnologiyalarini qo‘llash quyidagi bosqichlarda amalga
oshiriladi:

. tayyorgarlik bosgichi;

. 0‘yin qoidalarini tushuntirish;
. topshiriglarni bajarish;
. natijalarni tahlil gilish va baholash.

Masalan, “Grafik estafeta” o‘yinida o‘quvchilar guruhlarga bo‘linadi va har bir
guruh chizmaning ma’lum qismini bajaradi. Bu usul jamoaviy ishlash va tezkor
fikrlashni rivojlantiradi.

O‘yin texnologiyalaridan foydalanish ta’lim samaradorligini sezilarli darajada
oshiradi. O‘quvchilar dars davomida faol ishtirok etgani sababli bilimlarni tezroq
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o‘zlashtiradi. Aynigsa, chizmachilik fanida murakkab mavzularni o‘yin orqali
tushuntirish o‘quvchilarning mavzuni chuqurroq anglashiga yordam beradi.
O‘yin texnologiyalarining samaradorligi quyidagilarda namoyon bo‘ladi:

. o‘quvchilarning motivatsiyasi oshadji;

. amaliy ko‘nikmalar shakllanadi;

. mustagqil fikrlash rivojlanadi;

. ijodkorlik kuchayadi;

. dars jarayoni giziqarli tashkil etiladi.

Ta’lim jarayonida ayrim qiyinchiliklar ham uchraydi:

. o‘qituvchilarning metodik tayyorgarligi yetarli emasligi;
. texnik vositalarning kamligi;

. vaqgtni to‘g‘ri taqsimlashdagi muammolar;

. ayrim o‘quvchilarning passivligi.

Mazkur muammolarni bartaraf etish uchun pedagoglarning malakasini oshirish
hamda zamonaviy texnologiyalar bilan ta’minlash zarur.

O‘yin texnologiyalari asosida chizmachilik fanini o‘qitish zamonaviy
ta’limning dolzarb yo‘nalishlaridan biri hisoblanadi. Didaktik va interfaol o‘yinlar
yordamida o‘quvchilarning grafik savodxonligi, fazoviy tafakkuri va i1jodiy fikrlashi
rivojlanadi. Shuningdek, o‘yin texnologiyalari dars samaradorligini oshirib,
o‘quvchilarning fanlarga bo‘lgan qiziqishini kuchaytiradi. Shu sababli chizmachilik
fanini o‘qitishda innovatsion o‘yin metodlaridan keng foydalanish muhim pedagogik
vazifa hisoblanadi.
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